Gracz :

Rola :
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Imię Postaci :




Ksywa : 




Wiek :
lat
Waga :
kg
Wzrost :
cm



Opis fizycznego wyglądu postaci :












ATRYBUTY 



INT

REF

TECH

OP




ATR

SZCZ

SZYB

BC




EMP

Bieg

Skok

Udźwig








OPANCERZENIE



Lokacja
Głowa

1
Tułów

2-4
P.ręka

6
L.ręka

7
P.noga

8
L.noga

9



WB pancerza















OBRAŻENIA



lekkie

poważne

krytyczne

śmiertelne

śmiertelne1






























Ogł. O

Ogł. 1

Ogł. 2

Ogł. 3

Ogł. 4



śmiertelne2

śmiertelne3

śmiertelne4

śmiertelne5

śmiertelne6






























Ogł. 5

Ogł. 6

Ogł. 7

Ogł. 8

Ogł. 9






TABELA UMIEJĘTNOŚCI

Zdolności specjalne


Gry hazardowe


Prowadzenie samochodu



Autorytet (Gliniarz)


Historia


Skradanie się



Charyzma (Rockman)


Język______________________


Szermierka



Interface (Netrunner)


Język______________________


Sztuki Walki________________



Powiązania (Fixer)


Język______________________


Sztuki Walki________________



Prowizorka (Technik)


Komponowanie


Sztuki Walki________________



Status rodzinny (Nomad)


Księgowość


Taniec



Szpiegowanie (Agent)


Matematyka


Unikanie ciosów



Tech. Medyczna (Tech. Med.)


Nauczanie


Walka wręcz



Wiarygodność (Reporter)


Programownie


Wysportowanie



Zasoby (Człowiek Korporacji)


Przeszukiwanie baz danych


Zdolności Techniczne



Solo (Zmysł Walki)


Spostrzegawczość


Charakteryzacja



Żołnierz BPW (Zmysł Walki)


Sztuka przetrwania


Cybertechnika



Atrakcyjność


Śledzenie


Elektronika



Image


Transakcje Giełdowe


Fałszerstwo



Moda i Styl


Wymykanie się


Farmaceutyka



Budowa Ciała


Wykształcenie


Fotografia i film



Pływanie


Znajomość Sieci


Granie na instrumencie



Siłacz 


Zoologia


Kradzież kieszonkowa



Wytrzymałość


Opanowanie


Malowanie lub rysowanie



Empatia


Odporność tortury/narkotyki


Materiały Wybuchowe



Aktorstwo


Przemawianie


Naprawa Helikopterów



Etykieta 


Przesłuchiwanie


Naprawa AV



Perswazja


Zastraszanie


Naprawa Samolotów



Postrzeganie emocji


Znajomość półświatka


Obsł.kom.kriotonicznych



Przeprowadzanie wywiadów


Refleks


Otwieranie zamków 



Uwodzenie


Broń ciężka


Pierwsza Pomoc



Zdolności przywódcze


Broń ręczna


Podstawowe naprawy



Inteligencja


Karabin


Projektowanie Cyberdeków



Antropologia


Łucznictwo


Zabezpieczenia elektroniczne



Biologia


Obsł.ciężkich maszyn


Znajomość broni



Botanika


Pilot (Aerodyny)


Inne



Chemia


Pilot (Stałopłat)


Inne



Diagnoza Lekarska


Pilot (Żyrokopter)


Inne



Ekspert____________________


Pistolet


Inne



Ekspert____________________


Pistolet Maszynowy


Inne



Fizyka


Prowadzenie motocykla


Inne



Geologia


Prowadzenie samochodu


Inne
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ŻYCIORYS
EKWIPUNEK

Rok
Wydarzenie
Nazwa
Waga
Cena

















































































































































CYBORGIZACJE
MAJĄTEK

Typ Cybrgizacji
Lokacja
Utrata Czł.
Nazwa mienia
Typ mienia
Wartość

















































































































Obecna ilość punktów człowieczeństwa






KONTAKTY















KONTAKTY

BROŃ

Nazwa broni
Typ broni
Cel-ność
Obrażenia
Dostęp- ność
Ukry-walność
# mag.
Szybko-strzelność
Zapasowa amunicja
Zawo-dność
Zasięg
Cena
Modyfikacje
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